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Enjeux didactiques et technologiques associés à la mise en place de dispositifs numériques innovants en contextes d’éducation et de médiation culturelle : une
rencontre entre chercheurs, concepteurs et formateurs

Normand ROY, Université du Québec à Trois-Rivières - CRIFPE - CANADA
Marie-Claude LAROUCHE, Université du Québec à Trois-Rivières - CRIFPE - CANADA

Cette demi-journée propose un partage d'expériences relatives à la mise en place de dispositifs numériques innovants, lesquels renvoient à des préoccupations didactiques ou pédagogiques issues de différents domaines
disciplinaires ou d'intervention culturelle. La préoccupation commune à ces travaux se situe dans la volonté de favoriser, au moyen du numérique, la représentation par l'apprenant ou le sujet visiteur de divers objets,
phénomènes ou réalités soumises à son entendement, dans des contextes éducatifs formels ou non-formels. Nous espérons susciter des discussions entre chercheurs, concepteurs et formateurs, actifs dans les domaines de
l'éducation et de la médiation culturelle autour des enjeux didactiques, pédagogiques et technologiques associés à la mise en place des dispositifs innovants. Les questions suivantes seront abordées à partir des recherches en
cours et projets en développement : 1. Quelles sont les visées poursuivies? 2. Quels sont les principes éducatifs ou de médiation qui ont guidé la conception du dispositif numérique? 3. Comment se conçoivent les stratégies
pédagogiques? 4. Comment se pense le recours aux technologies, réseaux et logiciels? 5. Comment se pense la relation aux disciplines, s'il y a lieu? 6. Quel type de démarche d'apprentissage ou d'expérience de visite est
proposé? Voilà quelques exemples des questions qui seront explorées.
Durée: 140 minutes

V5-O
Vendredi, le 1 mai
13 h 50 à 14 h 50

ÉducArt : Quand le numérique devient un lieu de rencontres et de collaborations entre le musée et l’école
Mélanie DEVEAULT, Musée des beaux-arts de Montréal - CANADA

L’apport du paysage dans l’étude des territoires en sciences humaines au primaire : mise en place d’un dispositif muséo-techno-
pédagogique
Marie-Claude LAROUCHE, Université du Québec à Trois-Rivières - CRIFPE - CANADA
Jean-Luc MURRAY, MBAM - CANADA
Patricia BOYER, Musée des beaux-arts - CANADA

La multimodalité au service de la culture et de l’interculturel : regards sur une formation Web à la théâtralisation de contes et
légendes du Québec
Valérie AMIREAULT, Université du Québec à Montréal - CANADA
Nathalie LACELLE, Université du Québec à Montréal - CANADA
Haydée SILVA, Université nationale autonome du Mexique - MEXIQUE

V6-O
Vendredi, le 1 mai
15 h 10 à 16 h 30

Penser, créer et utiliser un dispositif numérique en éducation : documents.recitus.qc.ca
Steve QUIRION, Service national du RÉCIT du domaine de l'univers social - CANADA

La conception et l’évolution de dispositifs numériques d’apprentissage dans une approche centrée utilisateurs : étude de cas
d’EZplayer
Arnaud WIJNS - CANADA
Marie STAVROULAKIS - CANADA
Nicolas ROLAND, Université libre de Bruxelles - BELGIQUE

La Révolution française et Assassin’s Creed Unity : entre histoire et jeu vidéo
Laurent TURCOT, UQTR - CANADA
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